VAJE MICRO:BIT 2. del IME IN PRIIMEK:

ZapiSi imena posameznih delov mikrokrmilnika microbit na sliko spodaj: Mikrokrmilnik Micro:bit, USB-
vodnik (USB-A), ter Skatlica za dve zaporedno vezani bateriji AAA s skupno izhodno napetostjo 3 V.

Prijavite se kot piSe spodaj. Uporabi svoje pravo ime da bos lahko ocenjen:

¢5’ Go to URL microbit.org/join
r\% Classroom name %8 Rainy * Silver fi] Museum 49
{3 Password K9-¥T-DH-TE
NAREDI VAJE IN JIH POKAZI UCITELJU 1ZZIV ST.V
TOCK
1. VAJA: Ko ti vaja 1 uspe in si jo
JavaScript je jezik, s katerim lahko ra¢unalniku pokazal ucitelju se loti
dajemo navodila, da prikaze Stevilke, slike ali reagira | izziva.
na gumbe in senzorje. Na Micro:bitu lahko 1. Naj tvoja naprava
programiramo tako z JavaScriptom kot tudi z ob pritisku na tipko
blokovnim programiranjem, ki je bolj vizualno in A prikazuje samo
enostavno za zacetnike. sode Stevilke, se
ocks By JavaScri pravi, naj se
& oo Javaserp! povecuje za 2.
2. Naj se prikaze
ZapiSi kodo kot kodo JavaScript in preveri, kaj se namesto 0 ikona
zgodi. srcek.

let stevec =0

// Ko pritisnemo gumb A, poveCamo Stevec
input.onButtonPressed(Button.A, function () {
stevec += 1
basic.showNumber(stevec)

)

// Ko pritisnemo gumb B, ponastavimo Stevec
input.onButtonPressed(Button.B, function () {
stevec =0
basic.showNumber(stevec)

)

/I Na zacCetku pokazi zacetno vrednost
basic.showNumber(stevec)

https://tehnikajezakon.si



2. VAJA. ;
a) Napisi program za igro KAMEN, SKARJE,
PAPIR in jo preizkusi najprej na simulatorju.

on shake ¥

set tool * to pick random o to o
if < toolw  =w o " then

show icon £i8

else if { tool v =+ o "> then @

show icon § 3
Seand
else

- o
. HH

show icon _ =
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b) Nasnami program na mikrokrmilnik in ga znovo
preizkusi.

S—" V ”

c) Priklju¢i mikrokrmilnik na baterijo in se s
soigralcem odigraj 5 iger in zapisi rezultat. (npr.
MIHA : TONI = 5: 3)

Tukaj je izziv tekma pod
tocko c.

3. VAJA

Napisi program za igro VROC KROMPIRCEK. Naprava
se vkljuci ko pritisnemo tipko A. Nakljuéno se izbere ¢as
od 5 do 15 sekund in potem se na zaslonu prikaze X in

sliSi zvok eksplozije. Testiraj na simulatorju in kasneje Se

nalozi program na mirkokrmilnik.

on button A * pressed

set timer v to pick random o to e
"n

show icon jejen

.
timer = > - o
do .
change timer w by o
pause (ms) (@UEERRJ

while

..
. o
show icon =
.

play melody wawawawaa ¥  in background ¥

play sad * until done ¥

S so3olci se pojavite v krog
in prvi ki ima v roki VROC
KROMPIRCEK pove eno
zelenjavo in poda vro€
krompiréek drugemu, drugi
mora povedati zelenjavo ki
se zacne z ¢rko ki je bila
zadnja pri imenu zelenjave
predhodnika. (npr. prvi reCe
KROMPIR, drugi rece
RADIC, tretji CILI, ...) Tisti
ki ima krompir v roki in podi
dobi tocko. Boljsi je tisti, ki
jih ima ¢im man;.
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